Regelkunde & Schiedsrichterdiskussionen
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Zitat von weam

Die Frage ist ob damit irgendwie das Spiel an sich profitiert. Schneller wirde damit
nichts werden, eher hatte man damit vielleicht noch langere Pausen, weil auch die
angreifende Mannschaft keinen Zwang mehr hatte das Spiel schnell fortzusetzen.

Es geht hier in erster Linie darum das Zeitspiel einzudammen. Da ich Zeitspiel absolut hasse
(ich mach das nicht mal bei FIFA auf der PS), bin ich fur jeden Vorstof8 in diese Richtung
dankbar. Man sollte das natirlich nicht zu verkomplizieren, aber man kann aus anderen
Sportarten hier durchaus auch was lernen. Beim Handball wird Zeitspiel abgepfiffen nachdem
der Schiri den Arm hebt und 5 Sekunden spater kein Wille eines Torerfolgs erkennbar ist. Beim
Basketbal hat man auch eine Uhr, die runter lauft. Vielleicht ware das eine Tendenz dazu, das
Ganze nicht in die falsche Richtung laufen zu lassen. Aber es muss, wie gesagt, einfach bleiben.
Zudem koénnte man auf diese Art und Weise die Schiris etwas aus der Schusslinie nehmen.

Far mich warde es aber reichen, wenn die Schiris Zeitspiel einfach strikter handhaben wirden
durch Karten und Nachspielzeit und zudem die Regel, dass ab der 80., 85. oder 90. Minute nicht
mehr gewechselt werden darf.
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