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Zitat von Karbbfm

Man konnte das ganz einfach l6sen, indem man bei Spielerwechseln und
Verletzungsunterbrechungen einfach die Uhr anhalt. Damit entfiele dann auch die
(manchmal doch sehr willklrlich und seltsam anmutende) Nachspielzeit.

Aber mach mal dem DFB einen ganz einfachen Vorschlag und Du wirst erleben, wie Dir
der Herr Grindel wort- und gestenreich erklart, warum gerade dies nicht geht weshalb
man solche Dinge selbstredend verkomplizieren muss.

Dann dauert das Spiel wahrscheinlich weit Gber 100 Minuten. Jede Unterbrechung macht das
Spiel langweilig.
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