
Michael Meeske (Ex Vorstand Marketing, Verwaltung
und Finanzen)
Beitrag von „bogoahlsiega2007“ vom 19. April 2018, 13:48

Äh nein. Wir haben nur die Produktivität erhöht. Die Kosten bleiben ja erstmal gleich.

Interessant wird es, wenn der Spieler durch gute Leistungen seinen Wert erhöht, oder er zu
einer besseren Platzierung oder sonstigen dadurch bedingten Mehreinnahmen beiträgt.
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