
6. Spieltag: SV Darmstadt - 1. FC Nürnberg (Analyse)
Beitrag von „Mike 9816“ vom 15. September 2019, 17:18

In der erste Halbzeit standen wir zu weit weg von den Gegenspielern, die dadurch viel Raum für
ihr Konterspiel hatten und einige gute Chancen sich erarbeiten könnten . Vor allem über
Nürnberger s Seite gab es zu viel Spielraum für den Gegner.

In der Zweien Hz sind wir gut und überlegen gestartet. Das Tor zum 3:2 war Slapstick und
passiert nur wenn die Defensive Probleme in der Abstimmung hat.

Hack hat einen Sahnetag erwischt und uns zumindest das Unentschieden gerettet.

In der Abwehr muss gewaltig was passieren. 12 Gegentore in 6 Spielen sind viel zu biel
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