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Zitat von p. 

Warum führt man dann so ein Spiel durch, wenn alles wurscht ist ?

Der biedere Schutzmann kann keinen mehr motivieren; ich will mal wieder Räuber sehn
und nicht nur Schander

Nee. Wurscht ist es ja nicht, aber bei solchen Spielen willst was anders sehen ... also der Trainer
halt. Neue Spieler, Verletzte die zurückkommen, ggf. mal sehen wie bestimmte Spieler
zusammen spielen können, taktische Varianten etc. usw. Auch mal wie z.B. die jungen Spieler
welchen biss sie zeigen, wie sie drauf sind oder welche Form sie haben...

Nur überbewerten sollte man das jetzt auch nicht gerade, denke ich mir mal so. Ob Hecking das
Team nicht motivieren kann, keine Ahnung, aber an dem Spiel würde ich das jetzt nicht
festmachen.
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